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digital technologies more
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IARTES E JOGOS, FEMINISMO CONVERGENTE E FUTUROS ESPECULATIVOS
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COMO E QUE A INTERAGAO, A PARTICIPAGAO, 0 JOGO E O FEMINISMO PODEM GERAR MUDANGAS?

MAAT © PLAYMODE PORTUGAL (2016_19): GABRIEL OROZCO + THE GRAVEYARD + BURY ME MY LOVE
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COMO E QUE A INTERAGAO, A PARTICIPACAO, O JOGO E O FEMINISMO PODEM GERAR MUDANGAS?
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A integracao das praticas ludicas, no ambito do conhecimento sugere que se fomente
o estudo de jogos e meios interativos para assim se promoverem competéncias
transdisciplinares e aptidoes sociais. Brincar é mais do que diversao e pode ser

um gatilho para a inovag¢ao e para a criatividade.

Kubota, T. (2017). “Faculty and students at Stanford argue for increased study of games and interactive media.”
Disponivel em: https://news.stanford.edu/2017/05/03/interest-grows-study-games-interactive-media/ (acedido em 06.12.2023).
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Antonio Damasio considera que a criatividade reside na capacidade
de se criarem cenarios de futuro e na capacidade de se planear.

Damasio, A. (2021). “Deus Cérebro. Maquinaria das emoc¢des.” Disponivel em: https://www.rtp.pt/play/p8309/deus-cerebro (acedido em 22.11.2021).
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Planear o futuro é urgente, numa época em que “os problemas sociais sao «bicudos»
no modo como os fatores sociais, politicos, tecnoldgicos e comportamentais se intersectam.”

Mazzucato, M. (2021). Economia de Missdo, um guia ousado e inovador para mudar o capitalismo, Edi¢ées Circulo dos Leitores, Temas e Debates, Lisboa, p. 136.
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Para os humanos, quer o objetivo seja cientifico ou artistico, processos semelhantes estao em acgao.

Criatividade e inovagao sao coisas distintas. O processo criativo pode resultar num falhango
e nao num produto, existindo meramente como um pensamento ou experimento.

Gigliotti, C. (2022). The Creative Lives of Animals, New York University Press, NY, pp. 4-6.
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Por vezes, a mesma pessoa tem uma ideia e consegue concretiza-la, inovando.
Outras vezes, sao pessoas distintas que assumem diferentes papéis no processo criativo,
concretizando ideias alheias.

Gigliotti, C. (2022). The Creative Lives of Animals, New York University Press, NY, pp. 4-6.
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Devera, também, ser tida em conta uma criatividade pessoal e outra que afeta
ou tem impacto nas comunidades e nas culturas de forma mais ampla.

Gigliotti, C. (2022). The Creative Lives of Animals, New York University Press, NY, pp. 4-6.
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A forma como um antropologo cultural define cultura é substancialmente diferente
da forma como um socidlogo ou historiador de arte a define o que implica que cada area

de especializacao ou disciplina, normalmente, saliente o seu proprio objeto de estudo.

Gigliotti, C. (2022). The Creative Lives of Animals, New York University Press, NY, p. 201.
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A inteligéncia é uma importante condicao para a criatividade, mas a habilidade

para a brincadeira é essencial para se encorajar abertura, flexibilidade, curiosidade e invencgao.

Gigliotti, C. (2022). The Creative Lives of Animals, New York University Press, NY.

Patricia Gouveia * ITI/LARSYS * FBA ULisboa
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A inteligéncia tem uma dependéncia intrinseca do contexto e nao se pode generalizar
ou medir de forma universal. As artes, a estética e a beleza deixaram de ser categorias
de julgamento fora do ambito de analises que integram justica, ética, politica, identidade,

evolugao, estética ambiental e computacgao.

Gigliotti, C. (2022). The Creative Lives of Animals, New York University Press, NY.
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Integrar a tradi¢cdao na inovacao e vice-versa é premente e as oposi¢coes bipolarizadas sao perigosas.
O processo de inovag¢ao permanente pressupoe um divorcio entre o ritmo da evolug¢ao cultural e o ritmo
da evoluc¢ao técnica, pois a técnica evolui mais do que a cultura. Uma teoria da inovag¢ao precisa de se inserir

numa teoria da aprendizagem, experimentac¢ao e adaptacao a incerteza.
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A critica a modernidade e a usurpacgao dos recursos do planeta pelo capitalismo,

através da miopia da especializacao e da eleicao do novo, por oposicao a tradicao,

remete-nos para um paradigma estético que desintegra e simplifica,

em vez de integrar através da complexidade.
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A ciéncia (mesmo a artistica) tera sempre de se distinguir da mera especializagao,
através do seu caracter unificador de multiplas visoes e conhecimentos, pois de outra forma

sera menos saber e mais doutrinacao.

Patricia Gouveia * ITI/LARSYS * FBA ULisboa
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Nem toda a técnica é ciéncia.

Ortega Y Gasset, J. (1994 [1929]). A Rebelido das Massas, Reldgio D’agua, Lisboa.
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A ciéncia precisa que os humanos se especializem, mas nao pode ela prépria especializar-se ou,

dito de outro modo, “em politica, em arte, nos usos sociais, nas outras ciéncias” especialistas podem tomar

posicoes primitivas de grande ignorancia, tornando-se herméticos, isotéricos e satisfeitos dentro

das suas limitag¢oes e, neste sentido, aproximando-se dos humanos das massas.

Ortega Y Gasset, J. (1994 [1929]). A Rebelido das Massas, Relégio D’agua, Lisboa, p. 39.
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A especializacao pode sufocar tanto a ciéncia como o Estado e, por isso mesmo,
ambos devem ser combinag¢oes de sangues e linguas, mesticos e plurilingues,
lugares de convergéncia, nos quais convivem grupos nativamente separados.

O Estado devera conter, no seu interior, acima de tudo,

um programa de colaborag¢ao e dinamismo.

Patricia Gouveia * ITI/LARSYS * FBA ULisboa
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LINHA DE INVESTIGAGAO: ARTES E JOGOS, FEMINISMO CONVERGENTE E FUTUROS ESPECULATIVOS

about team activities publications manifesto contact xcare about team activities publications manifesto contact

This Activitiy is carried out within the scope of the research line in Arts and
Gammg Convergent Feminism and Speculative Futures led and coordinated by
1, Faculdade de Belas- Artes da Universidade de Lisboa
(FBAUL) at the Interactive Technologies Institute (ITI/LARSyS).

Funded by FCT activities: 10.54499/LA/P/0083/2020: 10.54499/U1DP/50009/2020
&10.54499/U1DB/50009/2020 and the Portuguese Recovery and Resilience Program (PRR),
TAPMEI/ANI/FCT under Agenda C645022399-00000057 (eGameslLab).

Diana Ca - research funded by the doctoral Grant 2021.06168.BD financed by the
Portuguese Feuudatlon for Science and Technology (FCT).

DraWerhigMagttila - rcscarch funded by the Portuguese Recovery and Resilience Program

(PRR), IAPMEI/ANI/FCT under Agenda C645022399-00000057 (eGameslab).

. Al

G Y research funded by the Portuguese Recovery and
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ANI/FCT under Agenda (C645022399-00000057 (eGameslab).
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N __' g - research funded by the Portuguese Recovery and Resilience Program
(PRR), IAPMEI/ANI/FCT under Agenda (645022399-00000057 (eGameslab).

JRAMOS - rescarch funded by the Portuguese Recovery and Resilience Program
APMET/ANI/FCT under Agenda C645022399-00000057 (eGameslab).

ore
(PRR),

supported by the doctoral Grant PRT/BD/152849/2021, financed by the
Pmtugur se Foundation for Science and Technology (FCT) under the MIT Portugal Program.
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https:/videojogos2024.ipleiia.pt.
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